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Сітьова Засідка
«Сітьова засідка» - це не метод організації засідки а скоріше тактика, підхід до 

організації засідок. Враховуючи те, що деякі цілі будуть завеликими або надто 
сильно розподіленими територіально для того, аби атакувати їх силами одного 
патруля. Тому доведеться координувати зусилля кількох команд для досягнення 
цілей.

Коли противник віддаляється від основної засідки або коли він відірвався від 
сил команди засідки він скоріше за все розіб’ється на менші групи які будуть іти 
добре видимими, розчищеними маршрутами.

В цьому випадку виникають сприятливі умови для використання другої і тре-
тьої групи засад. Однак варто приділити особливу увагу розподілу секторів вог-
ню, щоб не наражати свої підрозділи на небезпеку.

«H» вимагає акуратної координації вогню і узгодження шляхів відходу між двома коман-
дами.
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Сітьові засідки є найбільш ефективними для стримування маневрів противника. Але 
координувати їх слід дуже точно, адже дуже важливо уникнути вогню по своїх.
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Додаток В

ПОРІВНЯННЯ НАСТУПУ І ОБОРОНИ

Яйця і дерев’яні кораблі

Давайте подивимось на загальну картину наступальних і оборонних операцій. 
Для цього почнемо з історичної перспективи.

В часи, коли кораблі робили з дерева гармати ставили вздовж бортів аби вести 
вогонь вбік. Очевидно, що єдино можливою тактикою в такому випадку було ви-
шикуватися в лінію і вести вогонь по такій же лінії противника, поки не вдасться 
його потопити. 

Кращий метод застосування вогневих засобів було винайдено, коли з’явилася 
артилерійська башта і бортова броня. На суші тактика все ще передбачала ши-
кування армій в лінію і довгий обмін вогнем – поки одного з противників не буде 
знищено або хтось не почне втікати.  Вважалося, що при перевазі 3 до 1 атаку-
ючий неодмінно доб’ється успіху. Однак саме такий підхід призвів до значних 
втрат під час Першої Світової. 

Що сталося? До початку Першої Світової Війни широкого вжитку набули три 
нові винаходи, які надавали серйозних переваг військам в обороні. Це були ко-
лючий дріт, кулемет і «скорострільна» гармата. Дріт ефективно знижував темп 
атаки піхоти і кавалерії. Кулемети завдавали значних втрат військам, пійманим 
в дротяні пастки. А високий темп вогню нової артилерії дозволяв не тільки вести 
точний вогонь по лінії оборони але і створювати  завісу вогню перед оборонними 
позиціями. Старе співвідношення «три до одного» вже не приносило певної пе-
ремоги. Перша Світова так і не принесла виходу з цієї пастки, просто закінчили-
ся людські резерви. Довелося чекати ще 20 років щоб відновити втрати.  

На щастя до початку Другої Світової війни доктрина ведення наземного бою 
запозичила чимало в курячого яйця.
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Бачте, ми маємо схильність думати про яєчну шкаралупу як про щось вкрай 
крихке. Але слід віддати яйцю належне. Воно формує довкола ембріона доско-
налий оборонний периметр і ефективно захищає його від бактерій і  вірусів. Що 
ще важливіше, шкаралупа захищає ембріон від механічних ушкоджень. Існує 
простий експеримент, що його проводять шестикласники – сире яйце кладуть 
в руку найсильнішого хлопця і він намагається його роздушити, розподіливши 
пальці по поверхні яйця рівномірно. Це, як правило, не вдається. Річ у тому, що 
тиск розподіляється рівномірно, і тому шкаралупа лишається неушкодженою. 

Тоді чому ж ми думаємо, що яйце крихке? Тому що регулярно розбиваємо його 
об край сковорідки. В цьому випадку ми не лише завдаємо удару твердішим і 
важчим предметом, але і фокусуємо силу удару в одній точці. 

Ось чому ми так успішно розбиваємо яйця, горіхи чи кокоси. Ми концентруємо 
силу і пробиваємо пролам в системі оборони. Тоді ми його розширюємо.  

Цей принцип отримав широке визнання в період Другої Світової. Сфокусувати 
сили в одній точці, добитися прориву, і скористатися ним для атаки на тилові 
структури противника. Як тільки система оборони противника розпадеться, слід 
скористатися ситуацією і продовжити наступ.  

В принципі можна сказати (і це буде до певної міри справедливо), що цей прин-
цип не є новим і його використовували від часів пращі і булави. Так, це правда – 
на оперативному рівні. Але на тактичному рівні такий урок ще слід було засвоїти. 

Це навчання дорого коштувало всім учасникам Першої Світової і тим арміям, 
які так і не засвоїли нові тактичні принципи до часу Другої Світової.  

То чого ж ми навчилися у старих флотів і яєць? Не атакуйте оборону по всьому 
фронту. Виберіть точку докладання зусиль. Тримайте темп атаки, розширюйте 
прорив, атакуйте систему контролю та управління противника. Зазначимо ,що 
якщо вам зустрілася перешкода з колючого дроту варто очікувати кулеметного 
або артилерійського вогню противника.
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Переваги і недоліки

Оборона має більшу кількість явних переваг, порівняно з наступом. Варто по-
рівняти ці типи дій щоб зрозуміти їх відносні недоліки і переваги.

З точки зору логістики оборона має значні переваги. Лінії постачання атакуючої 
сторони розтягнуто вздовж тонких і довгих ліній, які є вразливі до ворожої атаки, 
погодних умов і сильно залежать від стану доріг. На відміну від них оборона 
користується з запасів, створених буквально за переднім краєм.  

Що стосується комунікацій – то тут оборона так само надає перевагу. Оборо-
нна позиція нерідко має наземні телефонні лінії, що є безпечнішими ніж радіо. 
На додачу до цього сторона в обороні може користуватися УКВ радіо, вістовими, 
прапорцями і звуковими сигналами. Оскільки сторона, яка наступає знаходиться 
в русі, то виглядає так, що вона мусить користуватися або радіо, або вістовими 
і візуальними сигналами. Ці способи комунікації ефективні, але небезпечні і по-
части вимагають багато часу для передачі даних. 

На тактичному рівні оборона має кілька серйозних переваг. Укриття – такі як 
стрілецькі гнізда, траншеї, що дозволяють зменшити видимий силует бійця і при-
крити його від навісного вогню. Війська мають чітко визначені сектори вогню, що 
перехрещуються з секторами обстрілу сусідів на флангах. Їх підтримує вогонь 
мінометів і кулеметів і прикривають дротяні загородження. 

Війська в обороні знають місцевість перед собою і за позицією. Вони її вивчили 
і знають всі можливі маршрути підходу пробника. Вони відпочили і підготували-
ся. Це дуже рідко можна сказати про атакуючу сторону.

Чому ж тоді ми кажемо – «кращий захист це напад». Що робить наступ такою 
привабливою опцією. Щоб зрозуміти це, ми повинні зрозуміти задачу, яка стоїть 
перед обороною.

Завдання військ в обороні – захищати певну територію. При цьому мова йде 
про захист буквально всієї цієї зони. Подумайте про яйце – чи можна захисти-
ти ембріон частиною яєчної шкаралупи? Ні. Шкаралупа повинна закривати все 
яйце, повністю захищати визначену зону оборони – периметр ембріона.
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Загалом ситуація не є відмінною для армії в польових умовах. Існує зона, при-
значена для оборони і її слід захищати. Щоб зробити це, військам доведеться 
розподілити свої зусилля по значній території.

Зрозуміло, що буде створено систему перехресного вогню, для того, аби зро-
бити оборону більш ефективною, але все одно всі вогневі засоби не можуть 
вести вогонь в одну точку. Крім того, статична позиція заважає перекидати сили 
між ділянками лінії оборони, хоча певні резерви для виправлення критичних си-
туацій все одно створюють. 

Фактом є те, що незважаючи на все планування лінії оборони, війська які її три-
мають, е знають де саме чи коли почнеться атака. Тобто ініціатива за атакуючим, 
що є значною перевагою.  

Ініціатива – не єдина перевага атакуючого. Як вже було зазначено раніше, ата-
куюча сторона має можливість концентрації ресурсів. Пам’ятайте, що по суті 
оборона стосується певної зони. В принципі далеко не всі види оборони є ста-
тичні, але абсолютно всі вони прив’язані до ландшафту. Це значить, що в будь 
– якому разі вони є менш мобільними, оскільки розподіляють ресурси по визна-
ченій території. Атакуючі сили діють як край ложки, що розбиває яйце – тобто 
виконує роль «пробивної» сили. 

Простіше кажучи, наступаючі сили концентрують вогонь і ресурси в одній точці 
лінії оборони. Атакуюча сторона робить це там і тоді, коли вважає за потрібне. 
Це і є основна превага атаки.

Переваги Наступ Оборона

Короткі і відпрацьовані лінії постачання √

Встановлені лінії передачі команд ікомінікації √

Знання ландшафту бійцями √

Замасковані та підготовлені інженерні позиції √

Визначені та розподілені сектори вогню √

Можливість концентрувати ресурси у визначеній точці √

Ініціатива – вибір місця і часу атаки √
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Додаток С

СЛОВНИК
Як і в будь якій іншій сфері, у військовій справі існують жаргон і символіка, 

які слід розуміти для того, щоб ефективно працювати з іншими. Далі вкладено 
більш – менш повний список тих термінів, що вжиті у тексті книги.

AA | ЗЗС — Скорочення на позначення Зони Зосередження, тобто зони на 
своїй стороні лінії фронту, де патруль може зібратися в безпечному місці щоб 
провести останні етапи підготовки перед проходом через ПЛО.

РХО | РХО — Розбір Ходу Операції. Процес оцінки ходу операції і визначення 
її ефекту та обставин, що супроводжували виконання задачі. 

APL | ЗКП — Заступник Командира Патруля. Друга людина в командуванні 
патруля.

Axis | Вектор — Сектор в якому буде діяти патруль, обмежений паралельними 
лініями чи елементами ландшафту, що дозволяє обмежити відхилення вбік. 

Azimuth | Азимут — напрямок, визначений по компасу. Задають в градусах 
або тисячних .

Back Brief | — Етап Планування Місії під час якого члени патруля беруть 
участь в обговоренні деталей операції і можуть прояснити їх .

Battalion | Батальйон — Основний підрозділ більшості збройних сил, який 
об’єднує бійців одного роду зброї (н.п. піхота, артилерія). Структура Батальйону 
відрізняється залежно від армії і призначення але загалом він складається з 
500-600 чол.

Bearing | Курс — Напрям, в якому рухається підрозділ. Може бути заданий як 
азимут або як напрям (Пн. Нд.- Зх.)

Bivouac | Бівуак — Табір з наметами і визначеною структурою, організований 
так, щоб впорядкувати рух бійців.

Break in Contact | Розрив контакту — Інцидент, при якому відбувається ро-
зірвання контакту між частинами одного бойового порядку. Щоб закінчити місію 
потрібно відновити контакт між частинами порядку.
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Brevity Codes | Кодові Позначення — Короткі кодові слова, кожне з яких має 
специфічне значення і при цьому не мають явного стосунку до суті закодованого 
слова («Ромашка» для позначення «Точки збору»).

Brigade | Бригада — Основний підрозділ ЗС багатьох держав, який включає 
менші підрозділи окремих родів військ (піхота, артилерія, зв’язок, сапери). В ЗСУ 
орієнтовна чисельність – 4500 чол.

Bypass | Обхід — метод подолання перешкоди, при якому патруль просто 
обходить перешкоду.

Call Sign | Позивні — Коди для радіопередач, як правило – літера і дві цифри, 
що ідентифікують передаючу і приймаючу станції.

Cease Fire | Припинити вогонь — наказ або сигнал який вимагає припинити 
вогонь з усіх видів зброї. Часто віддають, коли ворог може уразити своїх бійців 
або коли цілі вогневого удару досягнуть. 

CEO&I | КДК — Скорочення, який позначає Кодову Книгу. Це вкрай секретний 
документ (або картка) яка містить дані про позивні, частоти, паролі та коди вста-
новлені для радіопереговорів в рамках місії. 

Chain of Command | Лінія Командування — ієрархія командирів у військово-
му підрозділі від старшого до найнижчого. 

Challenge & Password | Гасло і Відгук — комбінація слів, які дозволяють іден-
тифікувати противників і своїх бійців.

Питання і відповідь повинні йти в правильному порядку. Ця схема ідентифіка-
ції ніколи не використовується перед своїми позиціями.

Clock Method | Метод Годинника — система визначення координат відносно 
напрямку руху патруля. Прямо по руху – напрямок «на 12 годин», «6 годин» - 
ззаду, «3 години» - зправа, «9 годин» - зліва.
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СО | Командуючий Офіцер — позначення командира будь – якого підрозділу, 
крупнішого за роту.

Commander’s Intent | Наміри Командира — чітке визнання цілей місії. Визна-
чення цілі дозволяє членам патруля розуміти загальну задачу і діяти самостійно 
по ситуації.

 
Commo | Комм. — Абревіатура, яка позначає процес комунікації або комуні-

каційні пристрої. 
1. Ситуація встановлення радіоконтакту з іншим підрозділом.
2. Будь які пристрої призначені для комунікації на великих дистанціях.

Company | Рота — Військовий підрозділ чисельністю близько 120 чоловік. Як 
правило це найбільший підрозділ, який складається з бійців одного роду військ.

 
Concealment | Маскування — Будь який матеріал або умови середовища, що 

дозволяють приховати позицію чи маневри від спостерігачів противника.

Contingency Plan | Екстрений План — Інструкції які командир патруля дає 
бійцям на випадок втрати контакту між частинами підрозділу, при цьому вона 
уточнює що саме повинні робити такі частини.

Cover | Укриття — Будь – який об’єкт який захищає бійців від прямого або 
непрямого вогню противника.

CP | КП — Скорочення яке позначає Командний Пункт, тобто позицію коман-
дира підрозділу.

Cyclic Rate of Fire | Технічна Скорострільність —така скорострільність, яку 
вона може продемонструвати за умови безперервної подачі боєприпасів.

Dead Reckon | Інстинктивне Орієнтування — Метод орієнтації на місцевості 
при якому навігатор опирається винятково на покази приладів.

Direct Fire — Ведення вогню прямою наводкою.

Division | Дивізія — Військове з’єднання значної чисельності, здатне вирішу-
вати задачі на фронті 10-20 км. Чисельність значно відрізняється залежно від 
країни і роду військ – від 3 до 18 тисяч.

Має в своєму складі всі компоненти для ведення загальновійськового бою – 
піхоту, артилерію, саперів.
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Dogleg | Вовчий Крок — Метод пересування по місцевості, при якому марш-
рут патруля не планують «від точки до точки», а формують з позірно безглуздих 
переміщень. Це збиває з пантелику спостерігачів противника. 

Double Tap | Подвійний Постріл — два постріли в швидкому темпі щоб збіль-
шити ймовірність ураження і виведення з ладу (Для АК – 74 використовуйте 
правило – «Стріляю, поки подумки вимовляю «двадцять один»).

Drag Man | Замикаючий — Останній боєць в патрулі, чия робота – слідкувати 
за забезпеченням охорони тилу і слідкувати, щоб жоден член патруля не опи-
нився за ним.

E&E — Відхід і Уникнення. Тим маневрування, при якому патруль уникає всіх 
контактів з противником.

Element | Підрозділ — будь – яка група бійців (від 2 і більше) що складають 
частину більшої групи.

 
EndEx — Наказ Зупинити всі активні дії і виконання всіх наказів.

EOD — Позначення саперного підрозділу, бійці якого спеціалізуються на 
знешкодженні боєприпасів, що не розірвалися.

 
ERP | ПЗП — Скорочення, яке позначає Проміжний Збірний Пункт. Ці пунк-

ти вибирає командир патруля по дорозі до цілі. Вони служать для планування 
подальшого пересування і для перегрупування в разі, коли патруль буде ата-
ковано.

ETA | ОМП — Очікуваний момент прибуття (до цілі), параметр, часто вико-
ристовуваний при складанні OpOrder.

ETD | ОЧД — Акронім який позначає очікуваний час початку виконання певно-
го етапу операції.

FEBA | Передпілля — Акронім який позначає зону перед лінією оборони своїх 
військ (яку можуть займати бійці патруля). «Нейтральна зона».
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ПЛО | ПЛО (Передова лінія оброни) — Акронім який позначає найбільш на-
ближене до противника розміщення своїх сил. 

FFU — Акронім який позначає найближчий до противника підрозділ своїх сил. 

Fireteam | Рій — базова група бійців, яка буде складатися з 3-4 чоловік. Як 
правило група включає стрільців і операторів (або розрахунок) важкого озбро-
єння (РПГ, кулемети) 

Five-Point Contingency Plan | План для Надзвичайних Ситуацій — Спеці-
альний план, виданий командиром для командирів рою у випадку відділення 
рою від основного патруля. План повинен містити наступне:

1. Чому рій відділяється.
2. Куди йде рій.
3. Які бійці є членами рою, яке відділяється.
4. Коли рій повернеться і що треба робити у випадку якщо він не повернеть-

ся до того часу.
5. Що робити якщо рій або патруль опиниться під обстрілом.

Flank | Фланг — Зона справа або зліва яку не можна обстрілювати через від-
сутність ресурсів або через фізичні пререшкоди.

Frag-0 | — Абревіатура яка позначає накази які уточнюють початковий план. 

Fratricide — завдання втрат своїм бійцям.
 
Freq — Коротке позначення частоти яку використовуватимуть для роботи ра-

діо. 

GNDR — Позначення гренадера – солдата, який має завданням використо-
вувати гранати або гранатомет для того, щоб подавити вогонь противника або 
прорвати його позицію. 

Grab Team | Група захоплення — Спеціальна команда яка призначена для 
захоплення полонених (часто конкретно призначених цілей) 

Grazing Fire | Настильний вогонь —
1. Ведення вогню по відношенню до землі.
2. Вогонь який ведеться прямою наводкою при чому кулі йдуть на висоті не 

вище метра.
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Head Count — 
1. Кількість людей в патрулі.
2. Метод підрахунку бійців в ході патрулювання.

Hide | Криївка — Позиція яку використовують для одноразового відпочинку 
патруля. Ніколи не використовується повторно. 

IED | ІВП — Імпровізований вибуховий пристрій. Як правило використовується 
у засадах. 

IMT | ТМП — Акронім який позначає Технхніку Маневрування Піхоти призначе-
ну для пересування під вогнем. 

Indirect Fire | Навісний вогонь — Обстріл вибуховими снарядами цілі, яка 
знаходиться поза межами зони прямої видимості. 

Interlocking Fire | Перехресний вогонь — Сектор обстрілу який частково 
співпадає з іншим сектором вогню. Всі сектори повинні суміщатися не далі 30 м. 
від позиції (щоб не створювати мертвих зон з яких можна кинути гранату.) 

LBE, LBV чи LCE | РТС — Акроніми які означають частину спорядження, при-
значену для розподілу ваги боєприпасів і обладнання по тілу бійця (полегшуючи 
тим самим перенесення вантажу). Ремінна Транспортна Система, вона ж «роз-
грузка», «ліфчик»,

LDR | — Абревіатура, яка позначає командира, тобто бійця відповідального за 
виконання наказів вищестоячих інстанцій, підтримання дисципліни, підготовку 
військ і прийняття рішень на полі бою.

Leader’s Recon | Передовий дозор — розвідка яка працює в напрямку цілі від 
ПЗП. Задача – уточнення сил противника і ситуації в районі цілі.

Line Troop | Лінійні війська — Бійці які мають задачу захищати певну тери-
торію або проводити атаку на противника. Простіше – всі не-спеціальні частини.
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LZ | ЗВ — Скорочення яке позначає зону висадки. Зона призначена для висад-
ки солдатів з гелікоптера. 

MA | МЗ — Скорочення на позначення мінної засади – такої, яка спирається 
на використання протипіхотних або протитанкових мін замість використання бій-
ців. Хоча патруль як правило веде візуальне спостереження за зоною ураження, 
бійці не мусять видавати свою позицію, що робить такий підхід безпечнішим для 
патруля. 

Machine gunner — Солдат, який відповідає за ведення вогню з кулемета.

METT-T(C) | ЗПЧСС — Акронім який позначає Задачу, Противника, Час, Сере-
довище і Доступні Сили 

Базові елементи, які беруться до уваги при планування операції.
Приклад:
«Наша задача  – атакувати противника. Чисельність противника близько 

70 чоловік, бойовий дух противника високий. Ми маємо 8 годин на планування 
і 4 на виконання задачі. Атака матиме місце на зарослій місцевості (поля) яка 
оточує село. Рослинність буде суттєво обмежувати видимість навіть вдень. 
Ми будемо діяти разом з першим взводом (правий фланг) і другим взводом 
(лівий фланг). Протитанкові розрахунки роти Е будуть надавати нам вогневу 
підтримку з тилу з-за лінії атаки. Ми не очікуємо наявності цивільних в селі. 

MG — Скорочення на позначення кулемета – зброї групового застосування, 
яка має завданням вогневу підтримку дій підрозділу, придушення вогню про-
тивника і обмеження його здатності маневрувати. 

NBC | ЗМУ — Скорочення на позначення зброї масового ураження, тобто хі-
мічної, біологічної чи атомної.

NCO — Скорочення для позначення сержантів і старшин, військовослужбовців 
які здійснюють управління бійцями не будучи при цьому офіцерами. 

NLT — Скорочене позначення для відрізку часу, виділеного для виконання за-
дачі чи вжиття певних заходів.
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No-Fire Rule | Утриматися від вогню —
 ● Стандарт проведення операції при якому командир патруля може відда-

ти наказ не відкривати вогню під час рейду чи засади.
 ● Припис, який визначає, що при веденні дій з засади малий патруль не 

відкриває вогню по значних силах противника. 

NVD, NVG чи N VS | ПНБ, ОНБ, НП — Абревіатури для позначення Приладу 
Нічного Бачення, Окулярів Нічного Бачення і Нічного Прицілу ОНБ використо-
вують технологію фото підсилення. ПНБ може використовувати технологію фото 
підсилення і технологію тепло бачення. ПНБ ширший термін. 

OBJ — Коротке позначення цілі.
 ● Фізичне положення цілі
 ● Місце на карті чи на місцевості де буде відбуватися дія місії.

 
OCOKA | СПЛМ — Акронім який позначає Спостереження, укриття та маску-

вання, Перешкоди, Ключові елементи Ландшафту та Маршрути підходу. Це об-
ставини, що впливають на прийняття рішень про місце розташування статичних 
позицій, таких як лінія оборони, місце облаштування засади, ПЗП. Так само ма-
ють значення при підготовці атаки на один з таких об’єктів. 

ПС/ПП| ПС/ПП — скорочення яке позначає Пост Спостереження та Пост Про-
слуховування . Позиція перед лінією оборони, яка призначена для попереджен-
ня несподіваних атак і розвідки напряму удару противника. 

 
OpFor — Акронім на позначення Сил Противника. 

OpOrder | План Операції — Скорочення на позначення Плану Операції.
 ● Детальне пояснення операції для всього складу патруля.
 ● П’ятипунктний план, що включає:Положення і стан своїх і ворожих сил: 

1. Суть місії, розклад операції і плани командира.
2. Порядок виконання місії – детальне покрокове пояснення яке дає ко-

мандир патруля. 
3. Порядок дій підрозділів забезпечення і підтримки. 
4. Порядок командування та сигнали.

Order of March | Порядок руху — Порядок, який визначає де буде знаходити-
ся кожен боєць на марші.
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ПЗП | ПЗП — Скорочення яке позначає Проміжний Збірний Пункт, тобто тим-
часову позицію яка знаходиться не ближче 300 метрів від цілі місії де бійці про-
водять останні приготування до виконання задачі. 

Pace Count | Кількість кроків —1. Кількість кроків яку боєць повинен зробити 
щоб подолати 100 метрів. 2. Дистанція яку патруль пройшов виражена в метрах. 
Її вираховує спеціально призначений боєць.

Parapet | Вал — Спеціальна інженерна перешкода в формі валу землі перед 
позицією і по боках її Добре захищає від вогню прямою наводкою але видає 
позицію якщо не проведено адекватних заходів маскування.

PB | БП — Акронім, який позначає Базу Патруля. Це тимчасова позиція яка 
дає можливість встановити кругову оборону. При цьому з цієї позиції можна буде 
проводити бойові виходи, але користуватися нею можна не більше 24 годин. 

Phonetic Alphabet | Фонетичний Алфавіт — Система кодування літер через 
слова, які починаються з них. Дозволяє уникати викривлень при передачі літер-
но – цифрових кодів.

Для латиниці:

Alpha   Bravo   Charlie   Delta
Echo    Fox    Golf    Hotel
India    Juliet    Kilo    Lima
Mike    November  Oscar    Papa
Quebec    Romeo    Sierra    Tango
Uniform    Victor    Whiskey    Xray
Yankee   Zulu

Для кирилиці:

Альфа   Богдан   Віктор   Гамма   Ґедзь   Дельта
Ехо   Єва   Жанна   Зулус   Ихна   Іван
Йота   Кіло   Лікар   Мак   Неля   Ольга
Павло   Ромео   Сон   Таня   Уляна   Федір
Хорс   Цар   Чайка   Шабаш   Щука   Юля
Явір

PIR | ПРВ — Акронім що позначає Пріоритетні Розвідувальні Вимоги., Ті дані, 
які патруль повинен зібрати в першу чергу. Такими можуть бути специфічні бійці 
противника, Книги Кодів, сигнали і т.д.
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PL — Скорочене позначення командира патруля. 

Platoon | Взвод (чота) — підрозділ чисельністю 20 -30 чоловік. Включає кілька 
відділень.

Plunging Fire | —1. Метод ведення вогню по відношенню до поверхні землі. 2 
Вогонь прямою наводкою з висоти над ціллю, або вогонь на максимальну дис-
танцію при якому кулі летять на ціль під значним кутом.

Point Man | Передовий — Перший боєць в патрулі, обов’язки якого полягають 
в орієнтуванні завести його в пастку, на мінне поле і т.п. 

POW — Полонений. Захоплений нашими військами солдат противника. 

PZ | ЗЕ — Акронім, що позначає Зону Евакуації. Зона придатна для заванта-
ження бійців, поранених, мертвих і полонених у вертоліт.

R&S Team | Пікет — Абревіатура, що позначає команду , відповідальну за 
безпеку патруля. Для виконання цієї задачі Пікет (1) обходить позиції патруля 
в пошуках загроз. (2) займає позицію перед позиціями патруля або на флангах 
для того щоб попередити несподіваний напад (3) відстає від патруля при руху 
вперед для виявлення стеження.

Rally Point | Точка Екстреного Збору — точка де патруль має перегруповува-
тися в разі відступу під тиском переважаючих сил противника. 

Rapid Rate of Fire | Щільний вогонь — Ведення вогню в напівавтоматич-
ному режимі темпом 10 ~ 15 пострілів на хвилину на бійця з метою подавити 
противника. 

Recognition Signals | Розпізнавальні знаки — Візуальні або звукові сигнали 
для швидкого розпiзнaвання своїх сил. Це можуть бути кольорові вогні, пластин-
ки, жести, паролі і т.п. 

Recon — Позначення яке позначає збір розвідданих.
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Reconsolidate & Reorganize — Зібратися в безпечному місці для того щоб 
реорганізувати оборону патруля і перерерозподілити ресурси між бійцями. Го-
ловне – підтримувати мінімальну необхідну кількість бійців в розрахунках важкої 
зброї і радіостанцій. 

Release Point — 1. Момент коли командир передає управління частиною па-
труля підлеглому. 2. Точка де патруль розділяється для виконання задачі

Rifleman | Піхотинець (Стрілець) — Основний солдат в будь – якій армії. 
Його завдання - маневрувати, вести бій, знищувати противника. 

RTO — Скорочене позначення Радиста. 1. Солдата, який відповідає за ви-
користання радіообладнання і кодування повідомлень 2. Будь – якого бійця з 
рацією 

Rules of Engagement | Правила Відкриття Вогню — Приписи які визначають 
порядок застосування сили бійцями в процесі виконання бойової задачі. Більш 
детально це може виглядати таким чином:

«За відсутності інших вказівок командування —
(1) Я відкриватиму вогонь по противнику тільки якщо:

 ● Я маю наказ відкрити вогонь від командування.
 ● Я або товариші знаходимось під вогнем.
 ● Я або товариші в небезпеці.

(2) Я використовуватиму зброю з метою виведення з ладу:
 ● Я буду цілити в корпус противника – не обов’язково в кінцівку чи голову.
 ● Я вестиму вогонь поки противник не почне відступати.
 ● Я вестиму вогонь поки противник не впаде (і не чинитиме опору).”

Running Password | Екстрений пароль — 1. Спеціальна форма паролю, яку 
використовують перед позиціями коли ситуація розвивається занадто швидко 
для використання нормальної процедури обміну паролями і відгуками. 2. Слово 
гасло, яке використовують бійці при перетині позицій своїх військ коли їх пере-
слідують війська противника. 

Sector of Fire | Сектор обстрілу/вогню — частина периметру оборону. Яку 
боєць повинен контролювати. Він несе відповідальність за ураження цілей в 
цьому секторі в разі атаки і повинен концентрувати увагу саме на ньому.

Sector Sketch | Схема вогню — графічна схема з позначенням орієнтирів і 
дистанцій, на якій командир визначає сектори вогню бійців. Особливо уважно 
слід ставитися до організації флангового і перехресного вогню.

Security | Безпека — В широкому сенсі – сукупність дій які дозволяють бійцям 
уникнути шкоди їх здатності виконати задачу.



239

Security Halt | Коротка зупинка — Елемент патрулювання, зупинка при якій 
патруль утворює круговий периметр оборони щоб відпочити, оцінити обстанов-
ку, перевірити спорядження яи прийняти рішення. 

SitRep | Рапорт по ситуації — Скорочення яке позначає короткий звіт, який 
командир патруля подає вищим інстанціям для того, щоб описати ситуацію. Це 
дозволяє командуванню приймати рішення щодо внесення змін в план операції 
в залежності від змін в тактичній обстановці.

Six ‘W’s — Хто, Що, Коли, Де, Чому і Як. Стандартні «питання» на які має 
відповідати план операції. 

SMG | ПК — Скорочення на позначення пістолет-кулемету, зброї яка веде ав-
томатичний вогонь пістолетним патроном. На озброєнні ЗСУ відсутні, тактичну 
роль виконують варіанти штурмових гвинтівок АКМ і АК74 - АКМС/АКС 74 У.

SOP | СОП — Скорочення на означення Стандартних Операційних процедур, 
тобто ряду дій абсолютно необхідних для виконання будь якої задачі (як то поки-
дання БТР). Такі процедури слід тренувати до автоматизму.

SP — Скорочення яке позначає Вихідний пункт. Позиція (і час) з яких па-
труль починає виконання задачі.

Squad | Відділення (Рій) — в ЗСУ є найменшим підрозділом, складається з 9 
-13 чоловік і пересувається на одному БТР/БМП,

Sustained Rate of Fire | Бойова скорострільність — Темп вогню який можна 
практично досягти для конкретної системи зброї враховуючи необхідність пере-
зарядки, підносу боєприпасів та охолодження.

Таким темпом ведуть вогонь на придушення позиції противника, для групового 
вогню з гвинтівок це 3~5 пострілів на хвилину для кожного ствола.

 
TBD — скорочення на позначення тактичних маневрів, тренувань покликаних 

покращити взаємодію і точність маневрування підрозділів.
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Terrain Association — Метод навігації, який спирається на знання бійцем 
елементів ландшафту по маршруту. Це означає здатність розуміти спільні риси 
різних місцевостей на основі загальної логіки (наприклад витоки ручаю завжди 
знаходяться вгору по течії).

Thumbs-Up Signal — простий сигнал – підняття пальця вгору що означає 
«зрозумів» або «все добре».

Time Hack — Розклад виконання всієї місії і її окремих елементів. 

TLP | ПВВ — Скорочення на позначення Правил Ведення Військ. Це правила 
які командир використовує для підготовки до місії з моменту її початку до момен-
ту виходу за межі позицій своїх військ. 

Topo — скорочення на позначення топографічної карти, яку буде використано 
для проведення місії.

TRP | АОМ — Акронім на позначення артилерійських орієнтирів по маршру-
ту патруля, на які артилерія підтримки буде орієнтуватися в разі, коли потрібно 
буде надати вогневу підтримку патрулю. 

Warning-O — Коротке повідомлення стосовно місії яка чекає на патруль яке 
командир видає бійцям і командирам. Коротко описує ціль і час її виконання а 
також місце, де буде видано більш детальні вказівки. 

Way Points | Орієнтири — Добре видимі елементи ландшафту які позначено 
на карті або в GPS для цілей навігації чи організації логістики.

XO — Заступник командира, відповідальний за виконання очевидного і про-
стішого завдання з тих, які стоять перед підрозділом.
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